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  تثبيت برنامجDev-C++: 

 

(1) 

 غةلاختيار ال

 

(2) 

 الموافقة على الشروط والصلاحيات
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(3) 

 اختيار المكاتب التي نريدها

 

(4) 

 اختيار مكان التثبيت
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(5) 

 عملية التثبيت ءبد

 

(6) 

 ++Dev-Cانتهت عملية تثبيت برنامج 

 (Finishنضغط على الزر ) 
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  تثبيت مكتبةGraphics.h: 

 

(1) 

 نضغط على مجلد المكتبة

 

 

(2) 

 graphics & winbgim نختار ملف

 ونقوم بنسخهما ونذهب إلى المسار التالي

C:\Program Files (x86)\Dev-Cpp\MinGW64\include 

 

 

(3) 
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 نقوم بلصقهم هنا

 

(4) 

 libbgi.aنعود إلى مجلد المكتبة ونختار ملف 

 ونقوم بنسخهما ونذهب إلى المسار التالي

C:\Program Files (x86)\Dev-Cpp\MinGW64\lib 

 

 

 

(5) 

 نقوم بلصق الملف هنا

 ++Dev-Cثم نذهب إلى برنامج 
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(6) 

 نختار الخيار 

TDM-GCC 4.9.2 32-bit Release 

 

 

(7) 

 …Tools  Compiler Optionsثم 
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(8) 

 نكتب السطر التالي كما موضح في الصورة

-lbgi -lgdi32 -lcomdlg32 -luuid -loleaut32 -lole32 

 Okنضغط الزر 

 "(Graphics.h)المكتبة  تنكون قد انتهينا من عملية تثبي "
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 :إنشاء مشروع جديد 

 

(1) 

  FileNewSource Fileنشاء مشروع جديد نضغط لإ

 Ctrl+N أو

 

(2) 

 F11أو       المشروع نضغط الزر المربععند تنفيذ 
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(3) 

 حفظ المشروع الجديد يطلبعند التنفيذ لأول مرة 

 Savaمسار الحفظ ثم نضغط نحدد 

 

(4) 

 

 تمت عملية التنفيذ بنجاح 
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 .putpixelباستخدام الخاصية رسم نقطة  التمرين الأول:

 

Putpixel(x ,y ,Color ); 

 

 

  .px480والطول  px640عرض الشاشة  ملاحظة:

640 px 

048  px 

0 x 

y 
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 .lineرسم خط باستخدام الخاصية  التمرين الثاني:

 

 

Line(x1,y1,x2,y2); 
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 جمع عددين يقوم بإدخالهما المستخدم. :الثالثالتمرين 

 

 

 Consoleواجهة 
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والمستخدم هو من يقوم بإدخال رسم نقطة  التمرين الرابع:

 حداثيات.الإ
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 .lineرسم مربع باستخدام الخاصية  التمرين الخامس:

 

 

 

(100,100) 

(200,100) 

(200,200) 

(100,200) 


