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 :ةالمحاضرة الثاني
 

تعلمنا في المحاضرة السابقة كيفية رسم نقطة وخط وفي هذه 

المحاضرة سوف نتعلم كيفية رسم الأشكال الهندسية باستخدام توابع 

 .Graphics.h ةمكتب

 

 

 :والهيكل الرئيسي للبرنامجGraphics.h  المكتبة
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 . outtextxyباستخدام الخاصية كتابة نص التمرين الأول:

 

 

outtextxy (x ,y ,” Text ”); 

 

 

 

  .px480والطول  px640عرض الشاشة  :للتذكير ملاحظة
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باستخدام الخاصية  مربع أو مستطيلرسم  التمرين الثاني:

rectangle. 

 

rectangle(x1,y1,x2,y2); 

 

(x1,y1) 

(100,100) 

(x2,y2) 
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(100,250) 

(400,300) 

(500,150) 

(550,400) 
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 .barباستخدام الخاصية  رسم مربع أو مستطيل :الثالثالتمرين 

 

bar(x1,y1,x2,y2); 

 

(x1,y1) 
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(x2,y2) 
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(550,400) 
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 .bar3dرسم مكعب باستخدام الخاصية  التمرين الرابع:

 

bar(x1,y1,x2,y2,depth,topflag); 
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 .circleباستخدام الخاصية دائرة رسم  التمرين الخامس:

 

 

circle (x ,y ,r); 
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 .arcدائرة باستخدام الخاصية  قوص أو رسم :السادسالتمرين 

 

arc(x,y,start_engle,end_engle,r); 
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 .ellipseرسم شكل بيضوي باستخدام الخاصية  :السابعالتمرين 

 

 

ellipse(x,y, start_engle,end_engle,r_x,r_y); 
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 .sectorرسم شكل بيضوي باستخدام الخاصية  :الثامنالتمرين 

 

 

sector(x,y, start_engle,end_engle,r_x,r_y); 
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 .drawpolyباستخدام الخاصية مثلث رسم  :التاسعالتمرين 

 

 

drawpoly(number of points ,points matrix); 

 

 

(x1,y1) 

(320,50) 

(x2,y2) 
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(x3,y3) 
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 .drawpolyرسم مضلع باستخدام الخاصية  :العاشرالتمرين 

 

 

drawpoly(number of points ,points matrix); 
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 :وظيفة المطلوب رسم الشكل التالي

 

 

 

 

 

 


