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 :ةلثالمحاضرة الثا
 

 الأشكال الهندسية تلوينفي هذه المحاضرة سوف نتعلم كيفية 

 .Graphics.h باستخدام توابع مكتبة والنصوص

 

 

 المكتبةالألوان وأنماط التعبئة المستخدمة في 

Graphics.h: 

 

 

 ون فقطلون بالأحرف الكبيرة أو رقم الليجب كتابة اسم ال :ملاحظة

 .خدام نمط التعبئة نطبق نفس الطريقةوأيضا عند است
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 . setcolorباستخدام الخاصية نص تلوين التمرين الأول:

 

setcolor (Color); 

0  15 

 

 

  .px480والطول  px640عرض الشاشة  :للتذكير ملاحظة

640 px 

048  px 

0 x 

y 
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 الخاصية استخدامبلفية النص تلوين خ  التمرين الثاني:

setbkcolor . 

 

 

setbkcolor(Color); 

0   15 
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باستخدام  تغير حجم ونوع الخط واتجاه الكتابة :الثالثالتمرين 

 .settextstyleالخاصية 

 

 

settextstyle (Type,Direction,Size); 
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 الخاصيةباستخدام  تلوين حدود الشكل التمرين الرابع:

setcolor . 

 

setcolor (Color); 
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تغير حجم ونوع الخط باستخدام الخاصية  التمرين الخامس:

setlinestyle. 

 

setlinestyle (Type,0,Size); 
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ال شكون للألوالتغير نمط تعبئة الشكل  :السادسالتمرين 

 .setfillstyleباستخدام   bar & sectorمثل الخاصية  اءبيضال

 

setfillstyle (Type Fill,Color); 
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ون الأبيض لتلوين وتعبئة الأشكال غير المعبئة بال :السابعالتمرين 

 .floodfill نستخدم الخاصية

 

floodfill(x,y,Border Color); 
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داخل الشكل  التعبئةنقطة بداية حداثيات إيجب أن تكون  ملاحظة:

 لا سوف يتم تعبئة الشاشة والشكل يبقى فارغ.المراد تعبئته وإ
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لا سوف يتم وإ solidيجب أن تكون  نوع حدود الشكل ملاحظة:

 .ةهراظبقاء الحدود تعبئة الشاشة و
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 .رسم وتلوين الشكل التالي :الثامنالتمرين 
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 :الشكل التالي تلوينوظيفة المطلوب 

 

 

 

 

 

 


