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 تطالح انشعىو )كشخ انشاشح(

VIDEO CARD 

 

 ذؼشَف وحذج انًؼاندح انشعىيُح :

ٟ٘ ثـبلخ ِخزظخ فٟ ِوبٌغخ اٌج١بٔبد اٌشع١ِٛخ لإكٙبس٘ب هٍٝ اٌشبشخ ٚرغّٝ أ٠ؼب ٚؽذح  -

 ِوبٌغخ اٌشع١ِٛبد .

 

 :ذطىس تطالح انشعىو 

أٚي ثـبلخ فٟ عٕخ  IBMهشفذ اٌجـبلبد اٌشع١ِٛخ ِٕز ٚلذ ؿ٠ًٛ هٕذِب لذِذ ششوخ  -

( ؽ١ش رمذَ ٘زٖ اٌجـبلخ اٌىزبثخ Monochrome Display Adapter) MDAاعّٗ  1981

 VGAث١ٍٔٛٓ الأخؼش ٚالأث١غ هٍٝ شبشخ عٛداء ، صُ رـٛسد اٌجـبلبد ؽزٝ رظ١ٕن اٌجـبلخ 

اٌزٟ رزّزن ثغٛدح هب١ٌخ ٚأداء سائن  QXGAُ أرٝ ثوذ٘ب ٌْٛ ، ص 256اٌزٟ عّؾذ ثئكٙبس 

. ؽزٝ ٚطٍٕب ا١ٌَٛ إٌٝ أؽذس ثـبلخ   2040X1536ؽ١ش رغزـ١ن إكٙبس ِلا١٠ٓ الأٌٛاْ ثذلخ 

ٚاٌزٟ ٠ظً هذد اٌزشأضعزٛساد ف١ٙب إٌٝ  NVIDIA  ٟ٘ٚTesla P100سع١ِٛخ ِٓ ششوخ 

ٟٚ٘ ِخظظخ ٢لاد  GPU Interface Engine( ، ٚ nm ١ٍِ16بس( ثذلخ رظ١ٕن ) 50)

 اٌزؾىُ اٌزارٟ ِضً اٌشٚثٛربد ٚ اٌزٟ عزىْٛ ِزٛفشح لش٠جب فٟ الأعٛاق اٌوب١ٌّخ .
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 أَىاع تطالح انشعىو :

: رىْٛ ِٛعٛد ػّٓ اٌٍٛؽخ الأَ ٚلا رمزظش ٚك١فزٙب ٌّوبٌغخ  تطالح انشعىو انًذيدح -1

اٌج١بٔبد اٌشع١ِٛخ فمؾ ثً سثؾ أعضاء اٌؾبعت ثوؼٙب ثجوغ ٚ٘زا ٠زغٍٝ فٟ شش٠ؾخ 

 اٌغغش اٌشّبٌٟ ، ٌىٓ ٌٙزا إٌٛم عٍج١بد ٟ٘ :

ٌّوبٌغخ ٚرخض٠ٓ اٌج١بٔبد اٌخبطخ ثٗ ٠ٚؤدٞ  ٠RAMوزّذ هٍٝ اٌزاوشح اٌوشٛائ١خ  -

 ًّ .اٌو ٌجؾءرٌه 

 إِىب١ٔخ رجذ٠ٍٗ فٟ ؽبي ِشىٍخ ف١ٗ أِش ِغزؾ١ً . -

 

 

: ٟ٘ لـوخ رٛػن فٟ فزؾبد اٌزٛعوخ اٌخبطخ ثٙب اٌزٟ رىٍّٕب  تطالح انشعىو انًُفصهح -2

( ، رىْٛ ِخزظخ ثئكٙبس ٔزبئظ اٌّوبٌغخ AGP – PCI-Express 16هٕٙب عبثمب )

 اٌشع١ِٛخ هٍٝ اٌشبشخ .
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 : ( SVGA -VGA  -MCGAأَظًح الإظهاس )

 MCGAؽٛاع١ت ِغٙضح ثجـبلخ سعَٛ ِزوذدح الأٌٛاْ  IBMأٔزغذ ششوخ  1997فٟ هبَ  -

(Multicolor Graphics Array ٍٟٔلبَ إكٙبس رّض١ ٛ٘ٚ ، )Analog  ٌْٛ ًِن ِمذسح و

ٌْٛ ثذلا ِٓ ِغز٠ٟٛ اٌٍْٛ فٟ ٔلبَ الأٌٛاْ  64أطفش( هٍٝ إٔزبط  -أصسق  –أعبعٟ )أؽّش 

 ( .Digitalاٌغبثك )ٔلبَ الإكٙبس اٌشلّٟ 

VGA (Video Graphics Array ، )ٚرؾغٓ أداء٘ب فٟ ٔلبَ  MCGAصُ رـٛسد أٔلّخ  -

صُ أرٝ ثوذ٘ب أٔلّخ  -(. X 200 Pixel 320ٌْٛ ثذلخ ) 256ؽ١ش ثٍغذ اٌذلخ اٌولّٝ ٌلأٌٛاْ 

ٚ٘ىزا رـٛسد رم١ٕبد رظ١ٕن  VGA( ٚ٘زٖ إطذاس ِؾغٓ ِٓ Super) SVGAإٔزبط ثـبلبد 

 ١ٍِْٛ ٌْٛ . 16اٌٍٛؽخ اٌشع١ِٛخ ؽزٝ ٚطٍٕب إٌٝ ٔلبَ أٌٛاْ ٠ظً إٌٝ 
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 : (Video Cardsتطالاخ انشعىو )

( ، X 1200 Pixel ١ٍِ1920ْٛ ٌْٛ ثذلخ ) 16.7ثشىً أهلّٟ  SVGAرذهُ ثـبلبد  -

 ػّٓ صلاس ٚؽذاد ٚك١ف١خ : ٠SVGAّىٓ رجغ١ؾ ثـبلخ سعَٛ 

 Graphics Engine (GPU. )ٚؽذح ِوبٌغخ اٌشعَٛ  -1

 ( .RAM DACراوشح اٌزؾ٠ًٛ اٌشلّٟ/اٌزّض١ٍٟ ) -2

 Video Memory (VRAM. )راوشح اٌشعَٛ  -3

 

 

: رزؼّٓ  ( GPU --Graphics Processing Unitوحذج يؼاندح انشعىو ) -1

( ٚاٌجشِغ١بد اٌضبثزخ ٌزؤ١ِٓ ِوبٌغخ Hardwareِغّٛهخ ِٓ أعٙضح اٌّىٛٔبد اٌّبد٠خ )

ِزؾىُ ِٓ أعً ٚاعٙخ  ِنٚ PCIٚاعٙخ ٔبلً  ِنشبٍِخ ٌشعَٛ صٕبئ١خ ٚصلاص١خ الأثوبد 

  ROMراوشرٗ اٌشع١ِٛخ  ِنراوشح اٌّؾٛي اٌشلّٟ/اٌزّض١ٍٟ ٚ ِناٌشعَٛ ٚراوشح ٚ

 فٟ اٌشبشخ . Pixel: رؾذ٠ذ ِبرا ٌْٛ وً  ٚك١فزٙباٌخبطخ ثجـبلخ اٌشعَٛ . 

: رجذي اٌّؾٛلاد اٌشل١ّخ/اٌزّض١ٍ١خ  (RAM DACج انرحىَم انشلًٍ/انرًثُهٍ )راكش -2

ِوـ١بد سل١ّخ ِخضٔخ فٟ راوشح اٌجـبلخ اٌشع١ِٛخ ػّٓ ِغز٠ٛبد عٙذ رّض١ٍ١خ 

 لإسعبٌٙب إٌٝ شبشخ اٌوشع . 

( إٌٝ 1,0: رؾ٠ًٛ الإشبساد اٌمبدِخ ِٓ ٚؽذح ِوبٌغخ اٌشعَٛ اٌشل١ّخ ) ٚك١فزٙب

 رز٘ت إٌٝ اٌشبشخ .إشبساد رّض١ٍ١خ 

ٟٚ٘ ِٕفظٍخ هٓ اٌزاوشح اٌوشٛائ١خ  ، RAM: ٟ٘ ِٓ ٔٛم  (VRAMراكشج انشعىو ) -3

RAM  اٌخبطخ ثبٌغٙبص ٚوٍّب اصداد ؽغُ اٌزاوشح وٍّب وبٔذ اٌذلخ أوجش ، ٠زشاٚػ

 ( ؽذ٠ضب .  GB 12( لذ٠ّب  ٚ )MB 256ؽغّٙب ث١ٓ )

 ٟ رُ ِوبٌغزٙب.ٚرخض٠ٓ اٌظٛس اٌز Pixel: رخض٠ٓ ِوٍِٛبد وً  ٚك١فزٙب
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 ِٕٙب هذح أٔٛام ٔزوش ِٕٙب :

- Single-Ported RAM . 

- Dual-Ported RAM . 

٠غزخذَ فزؾخ ٚاؽذح لإدخبي ٚإخشاط  Single-Ported RAMاٌفشق ث١ٓ إٌٛه١ٓ أْ 

فئٔٙب لبدسح هٍٝ اعزمجبي ٚإخشاط اٌّوـ١بد فٟ  Dual-Ported RAMاٌّوـ١بد ث١ّٕب 

 ٌٝ .اٌٛلذ ٔفغٗ ٚصّٕٙب أغٍٝ ِٓ الأٚ

 : كُفُح اخرُاس تطالح انشعىو

 ٠غت الأخز ثو١ٓ الاهزجبس أِٛس لجً اخز١بس ثـبلخ اٌشعَٛ ، ِٓ ٘زٖ الأِٛس:

- GPU clock speed  :( ِٟٛٚؽذح ِوبٌغخ ٟٚ٘ رؾذد عشهخ اٌّوبٌظ اٌشع

 (.MHz( ٚرمبط ثب١ٌّغب٘شرض )اٌشعَٛ

- Size of memory bus :  ؽغُ إٌبلً ٌجـبلخ اٌشعَٛ ٠ٚغت أْ رىْٛ ِزٛافمخ ِن

 ( .Bitؽغُ إٌبلً ٌٍٛؽخ الأَ ٚرمبط ثبٌجذ )

- Amount of available memory : ( ؽغُ اٌزاوشح ٚرمبطMByte ٚأ )

(GByte. ) 

 : يخشج تطالح انشعىو

 ٌذ٠ٕب وّب روشٔب عبثمب هذح ِٕبفز ٌٛطً ثـبلخ اٌشعَٛ ثبٌشبشخ ِٕٙب :

- orDVI Connect :  ٠ذهُ شبشبدLCD . راد اٌذلخ اٌوب١ٌخ 

- VGA Connector :  ٠ذهُ شبشبدCRT  شبشبد الأشوخ اٌّٙجـ١خ( شبشبد(

 اٌؾبعت اٌمذ٠ّخ ٚاٌؾذ٠ضخ .

- Video-S : . ٠ذهُ شبشبد اٌزٍفبص 

 َ . لذ ٠ىْٛ فٟ اٌجـبلخ اٌشع١ِٛخ أوضش ِٓ ِٕفز ٚثزٌه روـٟ اٌجـبلخ اٌشع١ِٛخ أوضش ِٓ دلخ .

 انًصُؼح نثطالاخ انشعىو : تؼض انششكاخ

 

- NVIDIA 

- ATI 

- INTEL 
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 تؼض أػطال انثطالح انشعىيُح :

 انحم انغثة انؼطم

ػٕذ رشغ١ً اٌؾبعت لا ٠ظٙش 

 شٟء ػٍٝ اٌشبشخ 
رغّن اٌغجبس فٟ ِٕفز اٌىشد أٚ 

هـً فٟ اٌىجً أٚ هـً فٟ اٌىشد 
 ٔفغٗ 

رٕل١ف اٌىشد ٚفزؾخ اٌزٛعوخ 
اٌخبطخ ثٗ ، صُ رفمذ اٌىجً أٚ 

 اعزجذاي وشد اٌشبشخ .

ظٙٛس أٌٛاْ غ١ش الأٌٛاْ 

 الأعبع١خ ػٍٝ اٌشبشخ .

رغ١١ش اٌىجً اٌٛاطً ث١ٓ وشد   فٟ اٌغبٌت ٠ىْٛ اٌوـً ِٓ اٌىجً .
 اٌشبشخ ٚاٌشبشخ .

٠ظذس  DELLفٟ ؽبعت 

( Beepاٌؾبعت طفبسح )

 . 8لظ١شح ػذد٘ب 

 رجذ٠ً وشد اٌشبشخ . هـً فٟ وشد اٌشبشخ ؽىّب .

ػٍٝ اٌشبشخ ظٙٛس اٌظٛسح 

ػٍٝ شىً ِشثؼبد أٚ خـٛؽ 

 ِغزم١ّخ .

 رجذ٠ً وشد اٌشبشخ . خـؤ فٟ إؽذٜ لـن اٌىشد .

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


